Program kursu Autodesk Inventor Essentials %

Wprowadzenie do srodowiska pracy programu Autodesk Invent %néwienie

zasad pracy z programem, uruchamianie i zamykanie aplil? moéwienie
Srodowiska, tworzenie srodowisk projektu, menu, interfejs i komuni uzytkownika
z programem, wysSwietlanie belek narzedziowych, wykor: przestrzeni

roboczych. Q;)
Modelowanie pojedynczej czesci: omowienie érodow‘edynczej czesci,
narzedzia szkicowania, relacje w szkicu, tworzenie bryt prostopadto$ciennych
i obrotowych, fazowan, zaokraglen, otworow i wyciec, n powierzchni oraz
szykow prostokatnych i kotowych, edycja istniejgcych bryt

Tworzenie ztozen komponentow: oméwienie $rodo , typow relacji pomiedzy
komponentami, przenoszenia, dodawania i usuwariia. czesci, tworzenia szyku
pojedynczych czesci, modelowanie w kontekscie ze , obliczanie objetosci, masy,

pola powierzchni, momentéw bezwladnosci. I g

Generowanie dokumentacji 2D: przygotowani&%aki ramki i tabliczki rysunkowe;j,
wstawianie tekstu zautomatyzowanego, genefgwanie rzutow na podstawie plikow
CAD 3D, tworzenie przekrojow, widokéw sz g()iowych, wyrwan, opis rysunku
poprzez wymiarowanie, wstawianie symboti ymetrii, znacznikéw Srodka, listy
czesci i numerowania czesci.
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