Program kursu AutoCAD Intermediate %Q

Bloki AutoCAD-a: tworzenie blokdéw, wstawianie blokéw, tworzenie blokéw arstwie ,07,
zapisywanie blokéw w plikach dyskowych, wstawianie plikéw blokéw (blokéw z %edycja blokéw,
wykorzystanie polecen Podziel i Zmierz we wspétpracy z blokami, przyci biokéw, podstawy
wykorzystania blokéw dynamicznych. @)

Obiekty tekstowe i ich style: tworzenie i modyfikacja styli teksto sty jednowierszowe,

podstawy tekstéw wielowierszowych, edycja tekstow, wyrdwnywanie wstawianych tekstéw (justowanie

tekstu), znaki specjalne, obiekty tekstowe a skala wydruku (konwer%’ gtosci miedzy obszarami
Modelu i Papieru).

Bloki z atrybutami: pojecie atrybutu, tworzenie atrybutéw, tworz koéw z atrybutami, wstawianie

blokéw z atrybutami, edycja atrybutéw, edycja blokéw z atryb rozbijanie blokéw z atrybutami,
wyodrebnianie wartosci atrybutoéw, tworzenie bibliotek blokéw %
Odnosniki zewnetrzne: korzystanie z okna dialogoweg o%&@k, warstwy odnos$nikéw, dotgczanie

i nakfadanie odnosnikéw, przycinanie odnosnikdw zéwnetrznych (zarzadzanie widoczno$cig
odnosnikéw zewnetrznych), edycja odnosnikéw, ustalariie os$nikéw w rysunku.

Obrazy rastrowe: wstawianie obrazéw rastro O rysunku, przezroczystos¢ i porzadek
wyswietlania, dostosowywanie widoku obrazu, przy@w obrazow rastrowych.

Kreskowanie: wypetnianie obszaréw wzorem%%znym, kreskowanie zespolone i niezespolone,
dziedziczne cechy kreskowania, opcje zaa ne, edycja kreskowania, definiowanie obwiedni
kreskowania, style i wzory kreskowania. @

Wymiarowanie w przestrzeni modehegi pieru: tworzenie i edycja stylow wymiarowania,
oméwienie wymiarowania — skfadowe réw, wymiarowanie a skala wydruku - skalowanie
wzgledem obszaru papieru (skalowanie j@dnostek i geometrii wymiaréw), wymiarowanie zespolone,
niezespolone i rozbite, dodawan
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wymiaréw (liniowy, normalny, dne, promien, srednica, katowy, baza, szeregowy, linie

dycja wymiaréw, edycja tekstu wymiarowego, tworzenie

odniesienia i komentarz). @

Praca na arkuszach (metody tWworzenia dokumentacji): przestrzen pracy (model), przestrzeh
kreslenia (papier), wstawia ki i tabelki rysunkowej, tworzenie rzutni ruchomych, edycja rzutni
ruchomych, sterowanie war mi w rzutniach ruchomych (blokowanie warstw w poszczegdinych

rzutniach), zmiana wj @ rzutniach ruchomych, skalowanie rzutni, przycinanie ksztattéw rzutni,

zarzgdzanie kartami , elementy opisowe (tekst, bloki, atrybuty, wymiary, kreskowanie), skala

elementéw opiso arzadzanie wys$wietlaniem elementéw opisowych w rzutniach o réznych

skalach), nadpi cech indywidualnych warstw w rzutniach ruchomych.

Drukowanie ntacji: filozofia wykorzystania stylu wydruku zalezny od koloru i stylu wydruku
zaleznego o iektu (nazwanego), parametry drukowania, podglad wydruku, drukowanie (kreslenie),
definiowani cy styléw wydruku zaleznej od koloru (*.ctb) i zaleznej od obiektu (*.stb), konwersja
tablic mi ba, konwersja szablonéw rysunkow.
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